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ABOUT KENZAN
Kenzan Studios ist ein preisgekröntes Genfer 
(Schweiz) Unternehmen, das auf die Erstel-
lung von kreativen Inhalten fokussiert, um 
Endkunden zu begeistern, und Firmen zu 
helfen Ihren Kundenkreis zu vergrössern. 

Kenzan treibt mit ihrem Team konstante 
Forschung und Entwicklung, um sicherzus-
tellen, dass ihre Virtual und Augmented 
Reality Erlebnisse unvergesslich sind. 
Kenzan’s Expertise in diesem Bereich hat der 
Firma Preise an der SIGGRAPH 2015 in Los 
Angeles, am VR Summit 2016 in Hollywood 
und kürzlich einen Preis von Epic Games 
eingebraucht.
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VR MALL PROMOTION & ENTERTAINMENT

PROMOTION SOLUTION
“VR Mall Promotion & Entertainment” ist 
eine verkaufsfördernde Attraktion für 
Einkaufszentren, sofort einsatzbereit und 
einfach zu bedienen. Als Kundenmagnet von 
jung bis alt lockt sie Kunden in das 
Einkaufszentrum, um ein aufregendes Spiel 
von 2-4 Minuten zu spielen. Das Spiel ist so 
gestaltet, dass der Kunde Punkte sammelt 
und so einen Preis gewinnen kann. Der 
kundenspezifischen Individualisierung mit 
Branding und Produktplatzierungen sind 
keine Grenzen gesetzt. VR Mall Promotion 
enthält saisonale, wie auch neutrale Spiele, 
um die Kundschaft das ganze Jahr hindurch 
anzuziehen.

EASY TO USE
Der Virtual Reality Stand besteht aus einem 
Trägersystem mit Planen, die für Werbezwecke 
genutzt werden können. Das System ist 
innerhalb von 2 Stunden aufgebaut und 
einsatzbereit. Die Virtual Reality Spiele 
laufen auf einem Rucksack PC der Firma 
XMG und einer Virtual Reality Brille von HTC 
Vive. Dies ermöglicht, dass sich der Kunde 
frei, ohne störende Kabel im Raum bewegen 
kann. 

CUSTOMIZABLE
Im Spielfeld kombiniert Kenzan physische 
und virtuelle Objekte, um die perfekte 
Illusion zu kreieren. Man kann ein Fass auf 
einem Piratenschi� anfassen, einen Stein 
auf einer Wiese, und man spürt den Wind 
auf seiner Haut. Das Spiel kann an die Bedü-
rfnisse des Einkaufszentrums angepasst 
werden. Die Spiele benötigen eine minimale 
Fläche von 2x2 Meter und können beliebig 
skalieren. Statistiken und Integration mit 
Sozialen Medien sind in den Spielen 
integriert.
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